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2 — Estes concursos t8m a denominagdo de Totoloto.

3 — Os concursos sao de periodicidade semanal.

4 — A data de cada concurso ¢ sempre a constante dos bilhetes
normais do Totoloto registados na mesma semana.

[}

Artigo 2.
Condi¢bes de participagio

| — A participa¢do nos concursos inicia-se com o preenchimento
dos progndsticos nos bilhetes respectivos e o pagamento das apos-
tas, de acordo com as normas deste Regulamento e as constantes
dos bilhetes ¢ de outras publicagdes oficiais.

2 — Tal participagdo pressupde o integral conhecimento ¢ a plena
aceitagdo das referidas normas.

3 — A participacdo s6 se torna efectiva quando estiverem reuni-
das todas as condigdes regulamentares de validade das apostas.

Artigo 3.°
Responsabilidade

1 — Em caso de inobservancia das normas prescritas neste Regu-
lamento ou de quaisquer outras constantes dos bilhetes e das publi-
cag¢des oficiais relativas aos concursos, nio podem os concorrentes
transferir a sua responsabilidade para os agentes ou para os servi-
¢os do DIJ.

2 — Os agentes sao mandatdrios dos concorrentes, e nessa quali-
dade asseguram as ligagdes com o DIJ, actuando com autonomia e
responsabilidade, sem que haja qualquer relagdo de servigo entre eles
e aquele Departamento.

3 — As irregularidades cometidas pelos agentes no exercicio das
suas fungdes e quaisquer danos dai resultantes para os concorren-
tes, nomeadamente a ndo participagdo nos concursos de matrizes dos
bilhetes por eles registados, ndo podem ser imputados ao DJ.

4 — Os concorrentes apenas tém direito A restituigdo das impor-
tincias que houverem pago, mediante a entrega do recibo do bilhete
ou a verificacdo da matriz, se as matrizes nio puderem participar
nos concursos devido a extravio, motivo de for¢a maior ou falta im-
putdvel a terceiros.

5 — Ha também lugar 2 restituicio das importdncias pagas quando,
por motivo de deterioracdo das matrizes, estas nio possam ser lidas
nos microfilmes.

Artigo 4.°
Juri dos concursos

1 — A recep¢do € a guarda em seguranga das bobinas dos micro-
filmes das matrizes, bem como o controlo dos prémios pelos mes-
mos microfilmes, competem a um jiiri, denominado «juri dos con-
cursos», com a constituicdo fixada no artigo 8.° do Regulamento do
DJ.

2 — Das operagdes previstas no numero anterior serd sempre la-
vrada acta.

Artigo 5.°
Bilhetes

1 — Os bilhetes de participagdo nos concursos sdo emitidos exclu-
sivamente pelo DJ e distribuidos gratuitamente.

2 — Estes bilhetes compreendem duas partes — matriz e recibo —
com o0 mesmo numero de impressdo, destinando-se a matriz a ser
enviada e tratada nos servicos do DJ e o recibo a ser entregue ao
concorrente.

3 — O tipo e o modelo dos bilhetes pode ser alterado e perder
a validade a partir de prazo certo previamente anunciado.

4 — Dos bilhetes consta obrigatoriamente um extracto das regras
essenciais, bem como os prazos de reclamagdes e de caducidade dos
prémios.

5 — Os concorrentes podem solicitar, mediante marca¢do na ma-
triz, no espaco a isso destinado, que ndo sejam divulgados o nome
e a morada dela constantes.

6 — Ha duas espécies de bilhetes:

a) Os de «1 semana», vélidos para qualquer concurso e par-
ticipando no concurso em que forem recebidos para registo
e microfilmagem;

b) Os de «5 semanas», vadlidos para cinco concursos consecu-
tivos, a partir daquele em que forem recebidos para registo
e microfilmagem, sendo obrigatéria a inscrigio minima de
10 apostas simples ou de qualquer sistema de muiltiplas.

7 — Os bilhetes estdo divididos em conjuntos de 49 rectdngulos,
numerados de 1 a 49, para marcagdo dos progndsticos.

8 — Nos bilhetes figuram dois rectingulos, para participagdo no
JOKER, um com a palavra «Sim» e outro com a palavra «Nio».

Artigo 6.°
Prognésticos

1 — Os progndsticos fazem-se pela marcacdio de uma cruz (x), cujo
ponto de interseccfio deverd estar dentro dos rectdngulos, sob pena
de anulagdo em caso de divida quanto ao rectingulo marcado.

2 — As marcacdes irregulares sio anuladas, mas o DJ reserva-se
o direito de as aceitar, desde que bem expressa a vontade do con-
corrente.

Artigo 7.°
Apostas

1 — As apostas s3o constituidas pelos progndsticos inscritos em
cada conjunto dos bilhetes.

2 — As apostas podem preencher-se numa de duas modalidades:
simples e miiltiplas ou de sistema.

3 — Sdo sempre consideradas como apostas simples as inscritas
em mais de um conjunto além do primeiro, mesmo que neles figu-
rem marcagdes excedentes.

Artigo 8.°
Apostas simples

1 — O preenchimento das apostas simples faz-se pela marcagdo
de 6 dos 49 ntimeros inscritos nos rectingulos de cada conjunto.

2 — Se forem marcados mais de seis nimeros em cada conjunto,
apenas sdo considerados os seis primeiros, por ordem aritmética; se
forem marcados menos, a aposta entra no concurso apenas com 0s
progndsticos inscritos.

3 — As apostas simples inscrevem-se em numero par de conjun-
tos, em sequéncia continua no sentido vertical e, sob pena de anula-
¢do, comecando obrigatoriamente pelo primeiro conjunto.

4 — Quando em mimero impar, as apostas sio consideradas no
grupo imediato.

Artigo 9.°
Apostas miiltiplas

I — O preenchimento das apostas miltiplas faz-se pela marcagdo
de 7, 8,9, 10, 11 ou 12 niimeros dos inscritos no primeiro conjunto
do bilhete, de acordo com a tabela n.° 1 anexa, assinalando-se o
grupo escolhido no local a isso destinado.

2 — Caso ndo esteja assinalado o grupo de marcagdes, ou esteja
assinalado de forma defeituosa, o bilhete participa no concurso com
as apostas correspondentes as marcagdes feitas, salvo se estas cor-
responderem a um sistema superior aos autorizados neste Regula-
mento.

3 — Se as marcagdes forem em numero inferior ao do grupo as-
sinalado, o bilhete participa no concurso em fungdo desse grupo,
obtendo-se o acerto a partir do ultimo nimero ndo marcado, em
ordem sequencial decrescente.

4 — Se as marca¢des forem em nimero superior ao do grupo as-
sinalado, apenas sdo consideradas, por ordem aritmética, as primei-
ras correspondentes aquele grupo.

Artigo 10.°
Preco da aposta

1 — O prego de cada aposta é de 358, sendo obrigatério o mi-
nimo de duas apostas por bilhete.

2 — O pagamento faz-se quando da autentica¢do dos bilhetes nas
maquinas registadoras existentes nos agentes ou nos servigos do DJ.

3 — Quando forem utilizados os servigos de «iiltima hora», é de-
vido um suplemento de 20% por bilhete.

Artigo 11.°
Aceitagiio e autenticacdo dos bilhetes

I — Os bilhetes, depois de preenchidos, devem ser entregues nas
agéncias ou nos servigos de «ultima hora» do DJ, dentro dos res-
pectivos hordrios de funcionamento, para autenticagdo nas miqui-
nas registadoras.

2 — A autentica¢do consiste na inscrigdo no bilhete do nimero da
agéncia, de um mimero sequencial de registo, de um dfgito referen-
ciando a médquina ¢ do niimero da semana.
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3 — As matrizes, depois de autenticadas, ndo podem ser altera-
das nem devolvidas aos concorrentes.

4 — As matrizes autenticadas s6 podem ser anuladas quando acom-
panhadas dos respectivos recibos.

5 — As matrizes que ndo apresentem autenticacdo, bem como as
matrizes sem qualquer marcagdo de progndsticos, ainda que auten-
ticadas, ndo sdo admitidas a concurso.

6 — Quando, excepcionalmente, em lugar da matriz, der entrada
o recibo respectivo, as apostas dele constantes participam no concurso.

7 — Caso uma matriz seja detectada em falta no DJ, poderd ser
aceite a sua transmissdo por telecopia, de onde conste a justificacdo
do envio, a fim de participar no concurso.

Artigo 12.°
Microfilmagem

1 — E condigdo de validade da participagdo a microfilmagem das
matrizes dos bilhetes autenticados ou dos documentos constantes dos
n.> 6 e 7 do artigo anterior, de forma que os microfilmes respecti-
vos sejam entregues ao juri dos concursos para encerramento, em
lugar de seguranga, antes do inicio do acto do sorteio dos niimeros.
‘ 2 — S6 o microfilme constitui elemento de prova das marcagdes

eitas.

Artigo 13.°
Sorteio dos nimeros

I — O sorteio dos numeros, que terd lugar normalmente ao sd-
bado, efectua-se mediante a extrac¢lio de seis bolas, mais uma su-
plementar, de uma esfera rotativa contendo 49 bolas iguais, nume-
radas de 1 a 49.

2 — A esfera do sorteio pode ser accionada por meios automati-
CO$S Ou manuais.

3 — Em caso de interrupgdo por motivo de avaria ou de for¢a
maior, o sorteio serd retomado logo que possfvel ou, quando a in-
terrupcdo exceder duas horas, 3 mesma hora do dia seguinte, mas
os nimeros das bolas ja4 extraidas mantém-se vdlidos.

4 — Os actos dos sorteiros s3o presididos e fiscalizados pelo jiri
dos concursos, podendo ser transmitidos pela televisdo, ¢ deles ¢ la-
vrada a respectiva acta.

Artigo 14.°
Escrutinio

I — O escrutinio é o conjunto de operagdes pelas quais se pro-
cede ao apuramento do direito aos prémios.

2 — O controlo do escrutinio consiste na compara¢io das apos-
tas apuradas como premiadas com as correspondentes imagens nos
microfilmes.

3 — Quando as marcagdes das matrizes niio coincidam com os mi-
crofilmes, prevalecem estes, salvo se as diferencas provierem de al-
teragdes regulamentares.

4 — O controlo das apostas premiadas serd feito:

a) Por amostragem, quando os respectivos valores forem infe-
riores a 50 0008;

b) Na totalidade, quando iguais ou superiores a 50 000$;

¢) Directamente pelo juri dos concursos, quando iguais ou su-
periores a 100 000$.

Artigo 15.°
Prémios

1 — Da receita de cada concurso, constituida pelo montante total
das apostas admitidas ¢ das apostas anuladas sem direito a restitui-
¢do, ¢ destinada a prémios a importdncia correspondente a 50%.

2 — A importéincia destinada a prémios, depois de deduzidos os
encargos legais que sobre eles recairem, ¢ dividida em cinco partes,
na forma seguinte:

a) 30% ao 1.° prémio;
b) 7% ao 2.° prémio;
¢) 18% ao 3.° prémio;
d) 18% ao 4.° prémio;
e) 27% ao 5.° prémio.

3 — Tém direito a prémio as apostas que apresentem os scguintes
acertos:

a) Ao 1.°, as que tenham acertado nos seis primeiros nimeros
extrafdos;

b) Ao 2.°, as que tenham acertado em cinco dos seis primeiros
numeros extraidos mais no nimero suplementar extraido;

¢) Ao 3.°, as que tenham acertado em cinco dos seis primeiros
nimeros extraidos;

d) Ao 4.°, as que tenham acertado em quatro dos seis primei-
ros numeros extraidos;

€) Ao 5.°, as que tenham acertado em trés dos seis primeiros
nimeros extraidos.

4 — Os prémios a que tém direito as apostas miiltiplas ou de sis-
tema, nas condi¢gdes do mimero anterior, constam da tabela n.° 2
anexa.

5§ — Quando ndo forem escrutinadas apostas com direito a algum
dos prémios, o montante desse prémio acresce ao do prémio da ca-
tegoria imediatamente inferior.

6 — Se a hip6tese do mimero anterior se verificar relativamente
ao 1.° prémio, o montante a ele destinado ird acrescer ao montante
do 1.° prémio do concurso imediatamente seguinte.

7 — A importincia de cada prémio é repartida em quinhdes iguais,
pelas apostas com o numero de acertos estabelecidos neste Regula-
mento, arredondados para a quantia em escudos imediatamente in-
ferior.

8 — Se o quinhio de cada uma das apostas com direito a prémio
for menor do que o quinhdo que cabe a cada uma das apostas com
direito a prémio da categoria imediatamente inferior, os montantes
correspondentes s duas categorias sdo adicionados, sendo o total
dividido entre ambas, em quinhdes iguais.

Artigo 16.°
Divulgacio das apostas premiadas

1 — O nimero provisério das apostas premiadas em cada concurso
e o valor dos respectivos quinhdes s#o divulgados pelos érgdos de
comunicagdo social e constam de um cartaz informativo afixado nas
agéncias.

2 — Quando haja alteragdio dos resultados provisérios, o nimero
definitivo das apostas premiadas, bem como o valor dos respectivos
quinhdes, s#io tornados publicos através do cartaz referido no ni-
mero anterior, apés o julgamento das reclamagdes.

3 — A cada agéncia € enviada também uma lista dos bilhetes pre-
miados nela registados, com a indicagdo dos prémios atribuidos a
cada um deles.

Artigo 17.°
Pagamento dos prémios

1 — O pagamento dos prémios faz-se, em regra, por meio de or-
dens de pagamento, contra a entrega dos recibos dos bilhetes pre-
miados, correspondendo a cada bilhete uma ordem de pagamento
no valor dos respectivos prémios.

2 — Em caso de extravio ou inutiliza¢do do recibo, podem os ti-
tulares dos bilhetes premiados solicitar uma credencial, a qual sera
emitida mediante o pagamento de 500$ em selos de correio, desde
que do pedido constem obrigatoriamente os elementos seguintes:

@) Nome inscrito na matriz do bilhete;
b) Nimero do concurso;
¢) Nimero da agéncia.

3 — Os prémios inferiores a 100 000§ — salvo nos casos de acu-
mulagdo com prémios superiores no mesmo bilhete — sdo postos a
pagamento a partir do 5.° dia ¢ até 90 dias apds a data do concurso.

4 — Os prémios iguais ou superiores a 100 0003 sdo pagos apds
o julgamento das reclamacgdes.

5§ — O direito aos prémios caduca decorridos 90 dias sobre a data
do concurso.

6 — Em casos especiais, devidamente justificados dentro do prazo
de caducidade, o pagamento poderd ser diferido pelo periodo que
vier a ser julgado suficiente.

7 — As ordens de pagamento de prémios sdo enviadas aos agen-
tes onde foram registados os respectivos bilhetes ou directamente aos
concorrentes.

8 — As ordens de pagamento correspondentes a prémios atribui-
dos a apostas inscritas em bilhetes «5 semanas» sdo processadas em
simultdneo com as do concurso a que os prémios dizem respeito.

9 — O pagamento dos prémios por meio de ordens de pagamento
obedece aos seguintes trimites:

a) A ordem de pagamento ¢é levantada na agéncia onde o bi-
lhete foi registado, mediante a apresentagdo do recibo do bi-
lhete;

b) Quando o valor da ordem de pagamento for igual ou infe-
rior a 50008, é pago obrigatoriamente pela mesma agéncia;

¢) Quando o valor da ordem de pagamento for superior a 50008,
é pago no estabelecimento bancario indicado;
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d) Em qualquer dos casos, € obrigatdria a entrega do recibo e
da ordem de pagamento devidamente assinada;

€) Quando haja lugar & apresentacdo de credencial, em lugar
do recibo extraviado ou inutilizado, o prémio é pago sempre
mediante identificagdo do concorrente.

10 — Durante os primeiros 45 dias sobre a data do concurso, os
prémios de valor superior a 50008 também podem ser pagos pelas
agéncias, que posteriormente receberdo as importancias desembolsa-
das no estabelecimento bancério indicado.

11 — As ordens de pagamento ndo reclamadas de valor superior
a 50003 teém de ser devolvidas pelos agentes ao DJ 45 dias apds a
data do concurso.

12 — Os prémios atribuidos a incapazes s podem ser pagos aos
seus legais representantes.

Artigo 18.°
Reclamagoes

1 — Os concorrentes cujos bilhetes ndo estiverem correctamente
relacionados nas listas enviadas as agéncias tém o direito de reclamar.

2 — Se as reclamagdes disserem respeito a bilhetes sem indicagdo
do nome dos concorrentes, é obrigatdria a apresentacdo, pelos re-
clamantes, dos recibos respectivos.

3 — As reclamagdes sdo apresentadas por escrito, em formulario
préprio, a fornecer pelas agéncias e a entregar nestas ou no DJ.

4 — As reclamagdes também podem ser apresentadas por tele-
grama, fax ou telex, desde que sejam indicados, pelo menos, os se-
guintes elementos:

a) Nome completo e morada do reclamante;

b) Numero e data do concurso;

¢) Numero do agente que registou o bilhete;

d) Numeros de impressdo e de registo do bilhete;
e) Motivo da reclamagio.

5 — O prazo conta-se a partir da data do concurso e é de 12 dias
para os prémios de valor igual ou superior a 100 0008 e de 60 dias
para os outros, salvo, quanto a estes, a excep¢do prevista no n.° §
do artigo 15.°, em que o prazo é de 12 dias.

6 — Nao serd considerada qualquer reclamagio fora do prazo.

Artigo 19.°
Juri de reclamacoes

1 — As reclamagdes sdo julgadas por um juri, constituido nos ter-
mos do artigo 16.° do Regulamento do DJ.

2 — Deste juiri ndo pode fazer parte quem tenha tido intervengio
na decisdo reclamada.

3 — Das deliberagdes do juri de reclamagdes apenas havera recurso
contencioso de anula¢do para o Tribunal Administrativo do Circulo
de Lisboa, nos termos da legislagdo geral aplicavel.

Artigo 20.°
Foro judicial

Em caso de acgdo judicial contra a Santa Casa da Misericordia
de Lisboa, os concorrentes aceitam o foro da comarca de Lisboa.

Artigo 21.°
Fraudes

A pritica de actos fraudulentos com vista ao recebimento de pré-
mios, nomeadamente a tentativa de falsificagdo dos bilhetes dos con-
cursos, serd objecto de participagdo para efeitos de procedimento cri-
minal, nos termos da lei.

Artigo 22.°

Casos omissos
Os casos omissos e os duvidosos sdo resolvidos pela direcgdo do

DJ, sem admissdo de recurso, excepto em matéria de atribuicdo de
prémios, em que é competente o juri de reclamagdes.

TABELA N.° |
Numero de cruzes corr?szgsrl!::nl:s
T 7
B 28
G 84
10 210
Ll 462
12 924

TABELA N.° 2

Prémios correspondentes
Cruzes (e apostas}) Quantidade
marcadas de numeros certos

1o | 20 ] 30 | 40 | se

6+ suplementar . ... 1 6 - - -
6. 1 - 6 ~ -

7 cruzes 5+ suplementar . ... - 1 | 51 -
(7 apostas) b 2 - - 2 5 -
4. - - - 3 4
K - - - - 4

6 + suplementar 1 6 6 15| -
6. 1 - 12 1s| -
8 cruzes S + suplementar .. .. - 1 2 15 10
(28 apostas) | S................. - - 3 15 10
4. - - - 6| 16
P - - - 10
6 + suplementar . ... 1 6 12 451 20
6. 1 - 18 45 [ 20
9 cruzes 5+ suplementar - 1 3 30| 40
(84 apostas) | S................. - - 4 30 | 40
4. - - - 10 | 40
oo - - - - 20
6 + suplementar 1 6 18 90 | 80
6. 1 - 24 90 | 80
10 cruzes S+suplementar .... | - I 4 50 | 100
(210 apostas) | S................. - - S 50 | 100
4o - - - 15| 80
3 - - - - 35
6 + suplementar 1 6 24 | 150 | 200
6. i - 30 | 150 | 200
11 cruzes 5 +suplementar .... | - 1 5 75 | 200
(462 apostas) | S................. - - 6 75 | 200
4. - - - 21 | 140
K - - - - 56
6 + suplementar 1 6 30 | 225 | 400
6. 1 - 36 | 225 | 400
12 cruzes = | S+ suplementar .... - I 6 [ 105 | 350
(924 apostas) | S................. - - 7 | 105 | 350
4. - - - 28 | 224
3 - - - - 84




